Stationenspiel Paulus

Station 1

Ort: Sesselraum
Thema: Paulus’ Schiffsreisen
Aufgabe: 10 Schiffchen aus Papier falten = Zeit stoppen
alle Schiffe tiber eine bestimmte Strecke {iber die Tische pusten = Zeit stoppen
Material: Stoppuhr, Papier

Station 2

Ort: GroRer Saal, hinten

Thema: Paulus wird tiber die Stadtmauer abgeseilt

Aufgabe: ein Korb wird von jeweils zwei Kindern an zwei Seilen aus dem Fenster
hinuntergelassen; ein Holzbrett, welches auf dem Korb liegt, darf nicht
hinunterfallen (5 Durchgénge) = Zeit stoppen

Material: Stoppuhr, Holzbrett
Seile, Korb (= bringt Sabine mit)

Station 3

Ort: Sesselraum
Thema: Geldsammlung fiir die Armen
Aufgabe: Geldstlicke werden liber den Tischrand in eine Schiissel geschnipst (Miinzen
so an den Tischrand legen, dass sie 1/3 tiber der Tischkante vorstehen)
=> Zeit: 2 min; zdhlen, wie viele Miinzen in der Schiissel gelandet sind
Material: kleine Schissel
Cent-Stiicke (= bringt Sabine mit)

Station 4 (2x

Ort: Eingang

Thema: Wie weit ist Paulus gereist?

Aufgabe: Entfernungen schatzen (z.B. Strecke Parkplatz vor dem Biittnerhaus)
-> Ergebnis, welches am nachsten dran war, notieren

Material: ,,Entfernungen“



Station 5

Ort: Sportraum

Thema: Paulus war blind und musste sich fiihren lassen

Aufgabe: ein Kind fiihrt ein anderes Kind, dessen Augen verbunden sind, durch einen
Parcours (5 Durchgange) - Zeit stoppen

Material: Stoppuhr, Schal/Tuch, Parcours aufbauen

Station 6 (2x)

Ort: Kiiche unten, Telefonraum

Thema: Niemand auRer Gott soll verehrt werden (Geschichte Samstag, Paulus in Lystra)

Aufgabe: Geschichte (vom Sa) soll in groben Ziigen nacherzahlt werden, Mitarbeiter gibt
5 Begriffe vor (Paulus - Lystra — Geldhmter — Gotter — Nein) welche vorkommen
sollen, reihum nennt jedes Kind ein Wort bis die Geschichte fertig ist

Material: Kartchen mit den 5 Begriffen

Station 7 (2x)

Ort: GroRer Saal, hinten

Thema: Die Wahrheit erkennen

Aufgabe: Puzzeln (Bild aus der Geschichte von Paulus) = Zeit stoppen
Material: Stoppuhr, Puzzle (sollte in 2 min machbar sein)

Station 8

Ort: Tischkickerraum
Thema: Paulus erleidet Schiffbruch - Wasche muss getrocknet werden
Aufgabe: Wasche muss auf- und wieder abgehangt werden, immer im Wechsel, ein Kind
hangt Wasche auf, das nachste wieder ab (5 Durchgénge) = Zeit stoppen
Material: Stoppuhr, 5 Waschestiicke
Waschestdnder (= bringt Sabine mit)

Station 9

Ort: Gang zum Alten Heim

Thema: Paulus soll gesteinigt werden — Gott bewahrt ihn, sie kénnen ihm nichts tun

Aufgabe: ein Kind aus der Gruppe stellt sich in bestimmtem Abstand von den anderen
hin, muss versuchen so viele Balle wie méglich aufzufangen, die ihm von den
anderen zugeworfen werden (20 Wiirfe) = zdhlen, wie viele Bélle gefangen
werden

Material: weiche Balle (vlIt. Schaumstoff)



Station 10

Ort: GrofSer Saal, vorne

Thema: Paulus wandert von Stadt zu Stadt

Aufgabe: Staffellauf, nacheinander muss eine bestimmte Strecke zuriickgelegt werden;
Laufer bekommt zwei Zeitungen, muss immer eine vor sich legen, weiterlaufen,
die hintere mitnehmen,... (darf nicht daneben treten) - Zeit stoppen

Material: Zeitungen

Station 11

Ort: Bihne

Thema: Paulus und Silas singen Loblieder im Gefangnis

Aufgabe: Zeit wird gestoppt (2min), Kinder singen reihum/durcheinander (wem gerade
etwas einféllt) den Anfang/ ersten Satz irgendeines Liedes = wenn die Gruppe
2 min durchhdlt - 10 Punkte, wenn ihr nichts mehr einfallt - Abzug

Material: -

Station 12 (2x)

Ort: GrofSer Saal, vorne

Thema: Paulus’ Reisen

Aufgabe: mit einem wasserl6slichen Folienstift soll ein vorgezeichneter Weg auf der Folie
nachgefahren werden, schauen darf man allerdings nur auf der Leinwand und
nicht auf dem Tageslichtprojektor = Punkte von 0-10 vergeben

Material: 2 Folien mit aufgezeichneten Wegen (mit wasserfestem Folienstift!), einen
leichten Weg fiir die Kleinen und einen schwereren Weg fiir die
Grof3en (vielleicht Karte aus der Bibel mit Paulus’ Missionsreisen),
wasserloslichen Folienstift, Tuch zum Abwischen



